
SMART HOME ALARM STARTER SET Q3000

Produktmerkmale:

   

• Im Set enthalten:

  IP Funk Alarmzentrale 1x

  DC-S1 Tür/Fenstersensor 1x

  IR-S1L Bewegungsmelder 1x

• Einfache Installation, ganz ohne Kabel

• Enthaltene Geräte bereits eingelernt: Plug & Play

• Kostenlose Secure4Home Smartphone App

• Aus der Ferne Sicherheitssystem steuern

• Alarmierung per Push- oder E-Mail-

  Benachrichtigung direkt auf das Smartphone

• ZigBee Kompatibel

• Flexibel erweiterbar: Bis zu 50 Sensoren oder 

  Zubehörteile mit Ihrem System vernetzen

• Sabotagekontakte zum Schutz vor unbefugter     

  Manipulation

• Haushaltsgeräte steuern (mit zusätzlichen Funk-

  Zwischensteckern)

• Moderne Hausautomationsfunktionen

• Bei Auslösung von Sensoren individuelle 

  Reaktionen festlegen (z. B. Licht/Radio an 

  und Foto)

• PIR Kameras für einen optimalen visuellen 

  Schutz einfach integrierbar

• Stromverbrauch messen und kontrollieren      

  (Funk-Zwischenstecker benötigt)

• Nur für Innenräume geeignet

• Funk-Verschlüsselung (Rolling-Code)

Spezifikationen:

• Protokoll: ZigBee Home Automation 1.2

• Verfügbare Frequenzen: 433MHz/868MHz

• Netzteil: 9V 1A Wechselstrom

• Notfallbatterie: Ni-Mh wiederaufladbare 

  Batterie 4.8V, 1100mAh

• Notfallbatterie-Laufzeit: 15 Stunden

• Sirenenlautstärke: 95db @ 1M

• Reichweite: 200-300 m im offenen Gelände

• Umgebungstemperatur: -10˚C to +45˚C 

• Luftfeuchtigkeit: bis zu 85% 

   nicht kondensierend

• Maße: 70.2mm x 70mm x 151mm

EAN: 4054512081022

Die Blaupunkt Q3000 IP Funk-Alarmanlage kombiniert Einbruchs- und Gefahrenschutz mit 

Smart Home Funktionen und Bedienung per Smartphone-App. Das Plug & Play Starter-Set 

besteht aus IP-Funkalarmzentrale, Tür/Fenstersensor und einem Bewegungsmelder. Die Q3000 

ist flexibel erweiterbar mit bis zu 40 Blaupunkt Funk-Sensoren. Bedient wird das System mobil 

über die Secure4Home App (iOS und Android) oder per Internet Webportal. Die Software bietet 

die Möglichkeit, individuelle Szenarien und Bedingungen zur Hausautomation zu 

programmieren.


